Guzman Murillo.

TRABAJANDO CON
MODELOS EN
FOTOGRAFIA DE
MODA (taller)

fllvaro Varraguer

CREAR UNA EMPRESA
Y VIVIR DE UNA
CAMARA EN
VALLADOLID

Iker J. de los Mozos

20 ANOS CREANDO
PERSONAJES
ANIMADOS

Jesils Gomez Torres

POSIBILIDADES DEL
3D EN LA
ARQUITECTURA
DIGITAL

XX JORNADAS DE LA IMAGEN

lvan Serrano "Primo”

FILOSOFIA
UZUMAKI

Alumnos-profesores

| MUESTRA DE
TRABAJOS DE
ALUMNOS IES VEGA
DEL PRADO

S
VEGA del PRADO

Jaime de Diego - Ganon

FOTOGRAFIA DE
DEPORTE Y ACCION

Antiguos alumnos del
IES Vega del Prado

ENCUENTRO CON
PROFESIONALES DEL
SECTOR

ISaac Bravo y
Maria Gasado

EL MUNDO DE LOS
ACTORES: TRABAJAR
EN UN RODAJE

0din Fernandez

DESARROLLO DE
VIDEOJUEGOS:
WORKFLOW PARA
ARTISTAS

Barracuda studio

CREACION DE MUSICA
APLICABLE A
VIDEOJUEGOS DESDE
UNA DAW A FMOD

Juan Sevilla

MOTION GRAPHICS
GENERATIVOS CON
BLENDER

EL MUNDO DE LOS
ACTORES: TRABAJAR
EN UN RODAJE

Fernando Cabrerizo

ASTROFOTOGRAFIA:
ARANANDO FOTONES
AL COSMOS

Esther Morales

INTRODUCCION AL
DISENO DE PERSONAJES
PARA ANIMACION



