Departamento de Tecnologia Curso 2016-17

TECNOLOGIA 12E.S.O.

EVALUACION DEL APRENDIZAJE®

Procedimientos e instrumentos

Pruebas escritas, todos los trabajos y ejercicios realizados en clase y en casa calificados de acuerdo

con los criterios de evaluacion.

Criterios de evaluacion

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Valorar y utilizar el proyecto técnico como instrumento de resolucién ordenada de
necesidades.

Elaborar un plan de trabajo y realizar las operaciones técnicas previstas con criterios de
seguridad y valorando las condiciones del entorno.

Identificar y conectar los componentes fundamentales del ordenador y sus periféricos,
explicando su mision en el conjunto.

Manejar el entorno grafico de los sistemas operativos como interfaz de comunicacion con la
maquina.

Emplear el ordenador como herramienta de trabajo con el objeto de comunicar, localizar y
manejar informacién de diversas fuentes. Conocer y aplicar la terminologia y procedimientos
basicos de los programas de edicidon de texto y presentaciones.

Conocer la clasificacién general de los materiales de uso habitual y distinguir entre
materiales naturales y transformados.

Conocer las propiedades basicas de la madera como material técnico, sus variedades y
transformados mds empleados, identificarlos en las aplicaciones técnicas mas usuales y
emplear sus técnicas bdsicas de conformacién, uniéon y acabado de forma correcta,
manteniendo los criterios de seguridad adecuados.

Conocer las propiedades basicas de los metales como materiales técnicos, sus variedades y
transformados mds empleados, identificarlos en las aplicaciones técnicas mas usuales y
emplear sus técnicas basicas de conformacién, uniéon y acabado de forma correcta,
manteniendo los criterios de seguridad adecuados.

Representar objetos sencillos mediante bocetos, croquis, vistas y perspectivas, con el fin de
comunicar un trabajo técnico.

Analizar y describir, en sistemas sencillos y estructuras del entorno, los elementos resistentes
y los esfuerzos a los que estdn sometidos.

Identificar en maquinas complejas los mecanismos simples de transformacion y transmision
de movimientos que las componen, explicar su funcionamiento en el conjunto y calcular la
relacion de transmision en los casos en los que proceda.

Utilizar apropiadamente mecanismos y maquinas simples en proyectos y maquetas.

Utilizar adecuadamente las magnitudes bdsicas eléctricas.

Valorar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversién en otras
manifestaciones energéticas.

Identificar y utilizar correctamente los elementos fundamentales de un circuito eléctrico de
corriente continua y comprender su funcién dentro de él.

! Contenidos, estandares de aprendizaje y competencias basicas, ver Programacion
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16. Acceder a Internet como medio de comunicacién, empleando el correo electrénico, chats o
videoconferencias.

17. Conocer las distintas fuentes de energia, su clasificacidn, su transformacion, sus ventajas e
inconvenientes.

18. Describir los procesos de obtencidn y utilizacidon de energia a partir de combustibles fdsiles.

19. Valorar de forma critica el impacto del uso de la energia eléctrica sobre el medio ambiente.

20. Describir, comprender y valorar las oportunidades que ofrece el entorno tecnoldgico y
productivo de Castilla y Ledn.

Criterios de calificacidon

Por tratarse la Tecnologia de una asignatura con una fase practica y otra tedrica, en la calificacion
que obtenga el alumno se debe reflejar esta doble vertiente. En cada una de estas calificaciones se
tendrdn en cuenta los criterios de evaluacion.

En cada evaluacién se hara una media ponderada de los diferentes trabajos y controles realizados a
lo largo del periodo considerado, aproximadamente un trimestre. Esta ponderacidon sera
proporcional al tiempo empleado en el desarrollo de la actividad y la importancia de los contenidos
desarrollados. Si en algun examen la calificacion es muy baja, inferior a tres, la calificacién de la
evaluacidn sera insuficiente.

La calificacién podra ser negativa, si no se presentan todos los ejercicios o trabajos que se deban
realizar durante el trimestre, sin motivo justificado.

Los trabajos presentados tienen que reunir un minimo de calidad, asi como ajustarse a las normas de
presentacién que indique el profesor.

Para obtener la calificacion final de la evaluacién, a la puntuacién obtenida en la media ponderada,
se la aplicara un factor corrector, que podra aumentar o disminuir hasta un maximo de dos puntos.
Se tendrd en cuenta las anotaciones realizadas en cada hora de clase, donde se asignaran unos
puntos positivos o negativos a cada alumno, teniendo en cuenta su trabajo, atencion y
comportamiento. Estos puntos se sumardn en cada una de las evaluaciones. En cada evaluacion se
volveran a contar los puntos partiendo de cero.

Los alumnos que no superen el curso en junio tendrdn derecho a las pruebas extraordinarias de
septiembre.
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TECNOLOGIA 32E.S.O.

EVALUACION DEL APRENDIZAJE?

Procedimientos e instrumentos

Pruebas escritas, todos los trabajos y ejercicios realizados en clase y en casa calificados de

acuerdo con los criterios de evaluacion.

Criterios de evaluacion

10.

11.

12.

13.

Realizar un proyecto técnico, analizando el contexto, proponiendo soluciones
alternativas y desarrollando la mas adecuada.

Elaborar los documentos técnicos necesarios para redactar un proyecto técnico,
utilizando el lenguaje escrito y grafico apropiado.

Realizar las operaciones técnicas previstas en el proyecto técnico incorporando
criterios de economia, sostenibilidad y seguridad, valorando las condiciones del
entorno de trabajo.

Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacidn para elaborar, desarrollar,
publicar y difundir un proyecto técnico. Emplear hojas de calculo introduciendo
formulas y elaborando gréficas.

Instalar programas y realizar tareas basicas de mantenimiento informatico. Utilizar y
compartir recursos en redes locales

Realizar dibujos geométricos y artisticos utilizando programas de dibujo grafico
sencillo.

Localizar informacion mediante un gestor de bases de datos. Crear una base de
datos, actualizar y modificar una base de datos ya creada.

Utilizar vistas, perspectivas, escalas, acotacion y normalizacién para plasmar vy
transmitir ideas tecnolégicas y representar objetos y sistemas técnicos.

Utilizar aplicaciones de disefio asistido por ordenador para la realizacién de croquis
normalizados.

Conocer las propiedades basicas de los pldsticos como materiales técnicos, su
clasificacién, sus aplicaciones mas importantes, identificarlos en objetos de uso
habitual y usar sus técnicas basicas de conformacién y unién de forma correcta y con
seguridad.

Conocer las propiedades basicas de los materiales de construccién, sus aplicaciones
mas importantes, su clasificacidn, sus técnicas de trabajo y uso e identificarlos en
construcciones ya acabadas.

Disefiar, simular y realizar montajes de circuitos eléctricos sencillos en corriente
continua, empleando pilas, interruptores, resistencias, bombillas, motores y
electroimanes, como respuesta a un fin predeterminado.

Describir las partes y el funcionamiento de las maquinas eléctricas basicas.

2 Contenidos, estandares de aprendizaje y competencias basicas, ver Programacion
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14. Describir y utilizar el electromagnetismo en aplicaciones tecnoldgicas sencillas.

15. Utilizar correctamente las magnitudes eléctricas bdsicas, sus instrumentos de medida
y su simbologia.

16. Montar un circuito electrdnico sencillo empleando, al menos, diodos, transistores y
resistencias, a partir de un esquema predeterminado.

17. Emplear Internet como medio activo de comunicacion intergrupal y publicacién de
informacion.

18. Conocer y valorar los diferentes modelos de propiedad y distribucién del software y
de la informacién en general.

19. Describir esquematicamente los sistemas de telefonia, radio, television y satélites
civiles y los principios basicos de su funcionamiento, y conocer los aspectos practicos
mas importantes a nivel de usuario.

20. Conocer los distintos medios de produccion, transformacién y transporte de la
energia eléctrica.

21. Describir esquematicamente el funcionamiento y tipos de centrales productoras de
energia.

22. Describir esquemdticamente los sistemas técnicos para el aprovechamiento de las
energias renovables.

23. Conocer y valorar el impacto medioambiental de la generacién, transporte,
distribucién y uso de la energia, fomentando una mayor eficiencia y ahorro
energético.

24. Identificar automatismos en sistemas técnicos cotidianos y describir la funcién que
realizan.

25. Montar, con la utilizacién de sistemas mecanicos y eléctricos, un robot sencillo con
capacidad de movimiento dirigido.

26. Identificar los elementos basicos de un sistema de control.

27. Reconocer el impacto que sobre el medio produce la actividad tecnoldgica y
comprobar los beneficios y necesidad de la aplicaciéon de tecnologias correctoras para
conseguir un desarrollo sostenible.

Criterios de calificacién

Por tratarse la Tecnologia de una asignatura con una fase practica y otra tedrica, en la
calificacion que obtenga el alumno se debe reflejar esta doble vertiente. En cada una de
estas calificaciones se tendran en cuenta los criterios de evaluacion.

En cada evaluacién se hara una media ponderada de los diferentes trabajos y controles
realizados a lo largo del periodo considerado, aproximadamente un trimestre. Esta
ponderacién sera proporcional al tiempo empleado en el desarrollo de la actividad y la
importancia de los contenidos desarrollados. Si en algliin examen la calificacién es muy baja,
inferior a tres, la calificacion de la evaluacién sera insuficiente.

La calificacién podra ser negativa, si no se presentan todos los ejercicios o trabajos que se
deban realizar durante el trimestre, sin motivo justificado.

Los trabajos presentados tienen que reunir un minimo de calidad, asi como ajustarse a las
normas de presentacidn que indique el profesor.
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Para obtener la calificacién final de la evaluacién, a la puntuacién obtenida en la media
ponderada, se la aplicard un factor corrector, que podra aumentar o disminuir hasta un
maximo de dos puntos. Se tendra en cuenta las anotaciones realizadas en cada hora de
clase, donde se asignaran unos puntos positivos o negativos a cada alumno, teniendo en
cuenta su trabajo, atencion y comportamiento. Estos puntos se sumaran en cada una de las
evaluaciones. En cada evaluacion se volveran a contar los puntos partiendo de cero.

Los alumnos que no superen el curso en junio tendrdn derecho a las pruebas extraordinarias
de septiembre.
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ROBOTICA 3°E.S.O.

EVALUACION DEL APRENDIZAJE?®

Procedimientos e instrumentos

Pruebas escritas, todos los trabajos y ejercicios realizados en clase y en casa calificados de
acuerdo con los criterios de evaluacion.

Criterios de evaluacion

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

1. Reconocer sistemas automaticos de control en el entorno cotidiano, identificando cada una

de las partes que lo constituyen y explicando el funcionamiento del conjunto.
Valorar la importancia de los sistemas automaticos de control tanto en el ambito industrial,
como en el civil y doméstico.
Identificar los diferentes tipos de robots existentes, valorando la contribuciéon de estos a la
resolucion de problemas en los diferentes sectores de la sociedad (industrial, civil, doméstico).
Identificar y clasificar las distintas partes que componen un robot. Describir la funcién que
realizan dentro del mismo, asi como los principios que rigen su funcionamiento.
Conocer los tipos de movimientos que realiza un robot, y comprender los métodos utilizados
para posicionar un robot conociendo la relacion entre las articulaciones y grados de libertad del
mismo.
Identificar las principales caracteristicas que definen a una impresora 3D. Conocer las diferentes
técnicas de fabricacién y los grados de libertad que implica su uso.
Conocer las aplicaciones que tienen las unidades de control compatibles con software libre en
los distintos campos de la robdtica, describiendo las diferentes partes que componen una
unidad de control y los sistemas de comunicacion que puede utilizar.
Conocer el proceso de calibracion y puesta a punto de impresoras 3D.
Realizar las conexiones de distintos elementos de entrada y salida a una unidad de control
compatible con software libre, y conectar dicha unidad con el ordenador tanto de forma
aldmbrica como inaldmbrica.
Comprender la funcién que cumplen los programas y lenguajes de programacion en la
resolucidon de problemas. Describir las principales caracteristicas de los diferentes tipos de
lenguajes de programacion para control y robética.
Disefiar un programa completo de control mediante bloques, a través de software libre como
SA4A (Scratch for Arduino), miniBloq, etc.
Disefiar un programa completo de control mediante un lenguaje textual de alto nivel, a través
de software libre como Arduino, etc.
Gestionar el software libre y firmware de impresoras 3D.
Disefiar y construir un robot que resuelve un problema tecnoldgico planteado, colaborando
activamente con sus compafieros en la solucion mds adecuada, respetando las normas de
seguridad, higiene y orden en el trabajo.
Realizar las pruebas necesarias para verificar el funcionamiento de programas de software libre.
Depurar los errores existentes. Subir correctamente el programa al sistema de control
Elaborar la documentacion técnica necesaria del proyecto, empleando el tipo de licencias
apropiado para su correcta difusion.

® Contenidos, estdndares de aprendizaje y competencias basicas, ver Programacion
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17. Gestionar archivos de impresidon 3D, a partir de la descarga de modelos ya elaborados, y
mediante aplicaciones moviles relacionadas, segun los tipos de impresoras mas idéneas.

Criterios de calificacion

Por tratarse la Tecnologia de una asignatura con una fase practica y otra tedrica, en la
calificaciéon que obtenga el alumno se debe reflejar esta doble vertiente. En cada una de
estas calificaciones se tendran en cuenta los criterios de evaluacién.

En cada evaluacién se hara una media ponderada de los diferentes trabajos y controles
realizados a lo largo del periodo considerado, aproximadamente un trimestre. Esta
ponderacién sera proporcional al tiempo empleado en el desarrollo de la actividad y la
importancia de los contenidos desarrollados. Si en algin examen la calificacién es muy baja,
inferior a tres, la calificacion de la evaluacidn sera insuficiente.

La calificacién podrd ser negativa, si no se presentan todos los ejercicios o trabajos que se
deban realizar durante el trimestre, sin motivo justificado.

Los trabajos presentados tienen que reunir un minimo de calidad, asi como ajustarse a las
normas de presentacion que indique el profesor.

Para obtener la calificacién final de la evaluacidn, a la puntuacién obtenida en la media
ponderada, se la aplicard un factor corrector, que podrd aumentar o disminuir hasta un
maximo de dos puntos. Se tendra en cuenta las anotaciones realizadas en cada hora de
clase, donde se asignaran unos puntos positivos o negativos a cada alumno, teniendo en
cuenta su trabajo, atencion y comportamiento. Estos puntos se sumaran en cada una de las
evaluaciones. En cada evaluacidn se volveran a contar los puntos partiendo de cero.

Los alumnos que no superen el curso en junio tendran derecho a las pruebas extraordinarias
de septiembre.
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TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

42E.S.0.

EVALUACION DEL APRENDIZAJE*

Procedimientos e instrumentos

Pruebas escritas, todos los trabajos y ejercicios realizados en clase y en casa calificados de
acuerdo con los criterios de evaluacion.

Criterios de evaluacion

w

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Identificar los riesgos asociados a la interaccidon en la red y adoptar conductas y
habitos que permitan la proteccidn del individuo en su interaccién con ella.

Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacidn digital con criterios
de seguridad y uso responsable.

Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

Utilizar y configurar equipos informaticos identificando los elementos que los
configuran y su funcidn en el conjunto.

Gestionar la instalacion y eliminacién de software de propésito general. 3. Utilizar
software de comunicacién entre equipos y sistemas.

Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando sus componentes basicos y
describiendo sus caracteristicas.

Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacion alambrica e
inaldmbrica.

Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la producciéon de documentos.
Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades para
integrarlos en diversas producciones.

Reconocer las diferentes amenazas que pueden afectar a la seguridad de los sistemas
informaticos y adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccidon de
datos y en el intercambio de informacion.

Utilizar diversos sistemas de intercambio de informacién conociendo Ilas
caracteristicas y la comunicacion o conexion entre ellos.

Configurar y utilizar adecuadamente los principales navegadores de Internet y
elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacidén textual, numérica,
sonora y grafica.

Conocer los estandares de publicacién y emplearlos en la produccion de paginas web
y herramientas TIC de caracter social.

Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan la accesibilidad a las
producciones desde diversos dispositivos mdviles.

Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados en el uso e intercambio de
la informacidn a través de redes sociales y plataformas.

Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacion en canales de contenidos
multimedia, presentaciones, imagen, audio y video

“ Contenidos, estandares de aprendizaje y competencias béasicas, ver Programacion



Departamento de Tecnologia Curso 2016-17

Criterios de calificacion

En cada evaluacién se hara una media ponderada de los diferentes trabajos y controles
realizados a lo largo del periodo considerado, aproximadamente un trimestre. Esta
ponderacion serd proporcional al tiempo empleado en el desarrollo de la actividad y la
importancia de los contenidos desarrollados. Si en algin examen la calificacién es muy baja,
inferior a tres, la calificacion de la evaluacién sera insuficiente.

La calificacion podra ser negativa, si no se presentan todos los ejercicios o trabajos que se
deban realizar durante el trimestre, sin motivo justificado.

Los trabajos presentados tienen que reunir un minimo de calidad, asi como ajustarse a las
normas de presentacion que indique el profesor.

Para obtener la calificacion final de la evaluacién, a la puntuacidon obtenida en la media
ponderada, se la aplicara un factor corrector, que podra aumentar o disminuir hasta un
maximo de dos puntos. Se tendra en cuenta las anotaciones realizadas en cada hora de
clase, donde se asignaran unos puntos positivos o negativos a cada alumno, teniendo en
cuenta su trabajo, atencion y comportamiento. Estos puntos se sumaran en cada una de las
evaluaciones. En cada evaluacion se volveran a contar los puntos partiendo de cero.

Los alumnos que no superen el curso en junio tendran derecho a las pruebas extraordinarias
de septiembre.
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TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION I
19B.A.C.H.

CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

(Estandares de aprendizaje y competencias basicas, ver Programacion)

CONTENIDOS
Bloque 1. La sociedad de la informacion y el ordenador
e Lastecnologias de la informacién y la comunicacion.
e Campos de aplicacién.
e Impacto de las tecnologias de la informacion y la comunicacién en la sociedad.
Bloque 2. Arquitectura de ordenadores
e lainformacion: representacion y medida.
e Componentes fisicos de un ordenador. Procesador y memoria. Dispositivos de entrada/salida
y de almacenamiento. Interconexién y funcionamiento.
e El sistema operativo. Estructura y funciones. Tipos de sistemas. Instalacién y configuracion
basica. Gestidn de dispositivos, archivos, aplicaciones y usuarios.
e Utilidades de mantenimiento y seguridad. Ordenes y archivos de procesamiento por lotes.
e Maquinas virtuales.
Bloque 3. Software para sistemas informaticos
e Aplicaciones ofimaticas de escritorio. Procesador de texto. Hoja de calculo. Base de Datos.
Presentaciones.
Aplicaciones ofimaticas “en linea”.
e Disefio grafico. Graficos vectoriales y de mapa de bits.
Dibujo técnico con herramientas CAD. Disefio asistido por ordenador.
Procesamiento de imagen. Formatos. Captura, edicion y composicién.
e Informacién multimedia. Formatos. Captura, edicién y montaje de audio y video.
Bloque 4. Redes de ordenadores
e Las redes informaticas. El modelo de capas OSlI.
Tipos de redes.
Redes de area local (LAN). Estructura de una red local. Concentradores y “routers”.
e Conexidn cableada e inaldmbrica. El protocolo TCP/IP. Direcciones IP. Configuracién de un
equipo en red.
e Red igualitaria y red cliente- servidor.
e Recursos compartidos en red: permisos, usuarios y grupos.
Bloque 5. Programacion
e Lenguajes de programacion. Clasificacion.
e Concepto y desarrollo de un programa. Algoritmo. Diagrama de flujo y pseudocdédigo.
e Tipos de datos simples. Constantes y variables. Asignacion. Operadores. Expresiones.
e Sentencias de entrada/salida.
e Programacion estructurada. Control de flujo del programa.

CRITERIOS DE EVALUACION

Analizar y valorar las influencias de las tecnologias de la informacién y la comunicacién en la
transformacion de la sociedad actual, tanto en los ambitos de la adquisicidon del conocimiento como
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en los de la produccién.

Configurar ordenadores y equipos informaticos identificando los subsistemas que los componen,
describiendo sus caracteristicas y relacionando cada elemento con las prestaciones del conjunto.

Instalar y utilizar software de propdsito general y de aplicacién evaluando sus caracteristicas y
entornos de aplicacién.

Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web, como instrumentos de resolucidn de
problemas especificos.

Analizar las principales topologias utilizadas en el disefio de redes de ordenadores relacionandolas
con el area de aplicacién y con las tecnologias empleadas.

Analizar la funcién de los equipos de conexidon que permiten realizar configuraciones de redes y su
interconexion con redes de area extensa.

Describir los niveles del modelo OSl, relacionandolos con sus funciones en una red informatica.

Aplicar algoritmos a la resolucién de los problemas mas frecuentes que se presentan al trabajar con
estructuras de datos.

Analizar y resolver problemas de tratamiento de informacién dividiéndolos en sub-problemas y
definiendo algoritmos que los resuelven.

Analizar la estructura de programas informaticos.

CRITERIOS DE CALIFICACION

A lo largo del curso se realizaran pruebas escritas o controles por trimestre, exposiciones,
preguntas orales y ejercicios calificables en los diferentes temas..

La calificacién en cada evaluacién sera la media de los datos recogidos hasta ese momento.

Esta ponderacién sera proporcional al tiempo empleado en el desarrollo de la actividad y la
importancia de los contenidos desarrollados. Considerando un peso de un 40% a los controles y un
60% a los ejercicios de clase y casa. Para poder realizar la media es necesario obtener un minimo de 3
puntos en los cada uno de los apartados (controles y ejercicios).

Al final de curso se realizard una prueba global a todos aquellos alumnos que no hayan aprobado
la materia, los que han perdido el derecho a la evaluacién continua y los que deseen presentarse a
subir nota. La calificacion de esta prueba supondrd un 80% de la calificacion final para los que han
obtenido una evaluacion negativa o hayan perdido el derecho a la evaluacién continua.

CALIFICACION DE LAS EVALUACIONES

La calificacion de las evaluaciones se realizard haciendo la media de todos los datos recogidos
hasta ese momento de acuerdo con el apartado anterior.

Los alumnos que hayan perdido el derecho a la evaluacién continua deberan hacer los trabajos,
ejercicios y examenes igual que el resto de sus compafieros. Las notas de dichos ejercicios se
guardaran y se daran al final.

La falta de material escolar necesario para seguir la marcha de la materia en el aula bajara las
calificaciones de las evaluaciones y final hasta un punto.



Departamento de Tecnologia Curso 2016-17

TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION I
2°B.A.C.H

EVALUACION DEL APRENDIZAJE®
Procedimientos e instrumentos

Pruebas escritas, todos los trabajos y ejercicios realizados en clase y en casa calificados de
acuerdo con los criterios de evaluacion.

Criterios de evaluacion

1. Describir las estructuras de almacenamiento analizando las caracteristicas de cada una
de ellas.

2. Conocer y comprender la sintaxis y la semdntica de las construcciones de un lenguaje de
programacion.

3. Realizar programas de aplicacion en un lenguaje de programacién determinado
aplicandolos a la solucion de problemas reales.

4. Utilizar entornos de programacidon para disefar programas que resuelvan problemas
concretos.

5. Depurar programas informaticos, optimizandolos para su aplicacion.

6. Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas relacionadas con la web social
identificando las funciones y posibilidades que ofrecen las plataformas de trabajo
colaborativo.

7. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacién textual, grafica y
multimedia teniendo en cuenta a quién va dirigido y el objetivo que se pretende
conseguir. Analizar y utilizar las posibilidades que nos ofrecen las tecnologias basadas en
la web 2.0 y sucesivos desarrollos aplicdndolas al desarrollo de trabajos colaborativos.

8. Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacién posee en la sociedad del
conocimiento valorando las repercusiones de tipo econdmico, social o personal.

9. Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la proteccién de los
datos y del propio individuo en sus interacciones en internet y en la gestion de recursos y
aplicaciones locales.

Criterios de calificacién

En cada evaluacion se hard una media ponderada de los diferentes trabajos y controles
realizados a lo largo del periodo considerado, aproximadamente un trimestre. Esta
ponderacién sera proporcional al tiempo empleado en el desarrollo de la actividad y la
importancia de los contenidos desarrollados. Si en algin examen la calificacién es muy baja,
inferior a tres, la calificacidon de la evaluacidn sera insuficiente.

La calificaciéon podrd ser negativa, si no se presentan todos los ejercicios o trabajos que se

®> Contenidos, estandares de aprendizaje y competencias basicas, ver Programacién
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deban realizar durante el trimestre, sin motivo justificado.

Los trabajos presentados tienen que reunir un minimo de calidad, asi como ajustarse a las
normas de presentacidn que indique el profesor.

Para obtener la calificacién final de la evaluacion, a la puntuacién obtenida en la media
ponderada, se la aplicard un factor corrector, que podra aumentar o disminuir hasta un
maximo de dos puntos. Se tendrd en cuenta las anotaciones realizadas en cada hora de
clase, donde se asignaran unos puntos positivos o negativos a cada alumno, teniendo en
cuenta su trabajo, atencidon y comportamiento. Estos puntos se sumaran en cada una de las
evaluaciones. En cada evaluacion se volveran a contar los puntos partiendo de cero.

Los alumnos que no superen el curso en junio tendran derecho a las pruebas extraordinarias
de septiembre.
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TECNOLOGIA INDUSTRIAL Il 22B.A.C.H.

EVALUACION DEL APRENDIZAJE®
Procedimientos e instrumentos

Pruebas escritas, todos los trabajos y ejercicios realizados en clase y en casa calificados de
acuerdo con los criterios de evaluacion.

Criterios de evaluacion

1. Identificar las caracteristicas de los materiales para una aplicacidon concreta teniendo en cuenta
sus propiedades intrinsecas y los factores técnicos relacionados con su estructura interna asi
como la posibilidad de utilizar materiales no convencionales para su desarrollo obteniendo
informacidn por medio de las tecnologias de la informacién y la comunicacién.

2. Definir y exponer las condiciones nominales de una maquina o instalacién a partir de sus
caracteristicas de uso, presentdndolas con el soporte de medios informaticos. 2. Describir las
partes de motores térmicos y eléctricos y analizar sus principios de funcionamiento. 3.
Representar graficamente mediante programas de disefio la composicién de una maquina,
circuito o sistema tecnoldgico concreto.

3. Describir y exponer la composicion de un sistema automatico identificando los elementos de
mando, control y potencia y explicando la relacidn entre las partes que los componen.

4. Implementar fisicamente circuitos eléctricos o neumaticos a partir de planos o esquemas de
aplicaciones caracteristicas.

5. Verificar el funcionamiento de sistemas automaticos mediante simuladores reales o virtuales,
interpretando esquemas e identificando las sefiales de entrada/salida en cada bloque del
mismo.

6. Analizar el funcionamiento de sistemas légicos combinacionales y secuenciales digitales
describiendo las caracteristicas y aplicaciones de los bloques constitutivos.

7. Disefiar mediante puertas ldgicas, sencillos automatismos de control aplicando procedimientos
de simplificacion de circuitos ldgicos.

8. Disefar circuitos secuenciales sencillos analizando las caracteristicas de los elementos que los
conforman y su respuesta en el tiempo. Analizar y realizar cronogramas de circuitos secuenciales
identificando la relacidn de los elementos entre si y visualizdndolos graficamente mediante el
equipo mas adecuado o programas de simulacion.

9. Relacionar los tipos de microprocesadores utilizados en ordenadores de uso doméstico
buscando la informacidn en internet y describiendo las principales prestaciones de los mismos.

Criterios de calificacién

En cada evaluacién se hara una media ponderada de los diferentes trabajos y controles
realizados a lo largo del periodo considerado, aproximadamente un trimestre. Esta
ponderacion sera proporcional al tiempo empleado en el desarrollo de la actividad y la
importancia de los contenidos desarrollados. Si en algliin examen la calificacién es muy baja,
inferior a 4, la calificacién de la evaluacién serd insuficiente.

La calificacién podra ser negativa, si no se presentan todos los ejercicios o trabajos que se
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deban realizar durante el trimestre, sin motivo justificado.

Los trabajos presentados tienen que reunir un minimo de calidad, asi como ajustarse a las
normas de presentacidn que indique el profesor.

Para obtener la calificacién final de la evaluacion, a la puntuacién obtenida en la media
ponderada, se la aplicard un factor corrector, que podra aumentar o disminuir hasta un
maximo de dos puntos. Se tendrd en cuenta las anotaciones realizadas en cada hora de
clase, donde se asignaran unos puntos positivos o negativos a cada alumno, teniendo en
cuenta su trabajo, atencidon y comportamiento. Estos puntos se sumaran en cada una de las
evaluaciones. En cada evaluacion se volveran a contar los puntos partiendo de cero.

Los alumnos que no superen el curso en junio tendran derecho a las pruebas extraordinarias
de septiembre.



