
       
 

 

1ª CONVOCATORIA DE EXÁMENES FINALES 

09 y 10 de junio de 2026 

2º CFGM y CFGS / IES VEGA DEL PRADO / CURSO 2025-2026 

 

2º de Iluminación, captación y tratamiento de la imagen 

Curso Módulo Día Hora Aula 

2º ICTI Tratamiento fotográfico digital  09/06/2026 08.15 L33 

2º ICTI Procesos finales fotográficos  09/06/2026 10.05 L33 
2º ICTI Módulo optativo: Sonido para audiovisuales 09/06/2026 11.25 L07 

2º ICTI Proyectos fotográficos 09/06/2026 13.15 L33 

2º ICTI Itinerario personal para la empleabilidad II 09/06/2026 14.10 L33 

2º ICTI Toma de imagen audiovisual  10/06/2026 08.15 Plató 

2º ICTI Toma de imagen audiovisual (Bilingüe) 10/06/2026 08.15 L33 

2º ICTI Digitalización aplicada a los sectores productivos  10/06/2026 09.10 L33 

2º ICTI Proyectos de iluminación 10/06/2026 11.25 L33 
Plató 

2º ICTI Sostenibilidad aplicada al sistema productivo 10/06/2026 13.15 L33 

 

2º de Animaciones 3D, juegos y entornos interactivos (Diurno) 

Curso Módulo Día Hora Aula 

2º 3DD Realización del montaje y postproducción de 
audiovisuales 

09/06/2026 08.15 L07 

2º 3DD Módulo optativo II: Sonido para audiovisuales 09/06/2026 11.25 L07 

2º 3DD Sostenibilidad aplicada al sistema productivo 09/06/2026 13.15 L07 

2º 3DD Itinerario personal para la empleabilidad II 09/06/2026 14.10 L33 
2º 3DD Digitalización aplicada a los sectores productivos 09/06/2026 14.10 L07 

2º 3DD Realización de proyectos multimedia interactivos 10/06/2026 08.15 L07 

2º 3DD Desarrollo de entornos interactivos multidispositivo 
(Teórico) 

10/06/2026 09.10 
 

L07 

Desarrollo de entornos interactivos multidispositivo 
(Práctico) 

10/06/2026 10.05 L07 

2º 3DD Proyectos de juegos y entornos interactivos 10/06/2026 12.20 L07 

 

2º de Video Disc-Jockey y sonido 
Curso Módulo Día Hora Aula 

2º VDJ Control, edición y mezcla de sonido (Teórico) 09/06/2026 15.00 Aula 3 

Control, edición y mezcla de sonido (Edición de audio)  09/06/2026 16.50 A33 

Control, edición y mezcla de sonido (Práctico) 09/06/2026 19.05 Plató 

2º VDJ Itinerario personal para la empleabilidad II 10/06/2026 14.10 Aula 3 

2º VDJ Animación visual en vivo 10/06/2026 15.00 A33 

2º VDJ Animación musical en vivo 10/06/2026 16.50 A33  
Plató 

2º VDJ Módulo optativo: Informática, redes y protocolos 
aplicados al sector audiovisual 

10/06/2026 19.05 A33 

2º VDJ Sostenibilidad aplicada al sistema productivo 10/06/2026 20.00 A33 



       
 

 
 

 

 

 

 

2º de Producción de audiovisuales y espectáculos 

Curso Módulo Día Hora Aula 

2º P Gestión de proyectos de cine, video y multimedia 09/06/2026 15.00 L34 

2º P Gestión de proyectos de televisión y radio 09/06/2026 16.50 L34 
2º P Administración y promoción de audiovisuales y 

espectáculos 
09/06/2026 19.05 L34 

2º P Itinerario personal para la empleabilidad II 10/06/2026 14.10 Aula 3 
2º P Gestión de proyectos de espectáculos y eventos 10/06/2026 15.00 L34 

2º P Módulo optativo II: Creación de contenidos para redes 
sociales 

10/06/2026 16.50 L34 

2º P Sostenibilidad aplicada al sistema productivo 10/06/2026 19.05 L34 

2º P Digitalización aplicada a los sectores productivos 10/06/2026 20.00 A33 

 

2º de Animaciones 3D, juegos y entornos interactivos (Vespertino) 

Curso Módulo Día Hora Aula 

2º 3DV Sostenibilidad aplicada al sistema productivo 09/06/2026 14.10 L07 
2º 3DV Realización del montaje y postproducción de 

audiovisuales 
09/06/2026 15.00 L07 

2º 3DV Módulo optativo II: Sonido para audiovisuales 09/06/2026 16.50 L07 
Plató 

2º 3DV Realización de proyectos multimedia interactivos 09/06/2026 19.05 L07 

2º 3DV Itinerario personal para la empleabilidad II 10/06/2026 14.10 Aula 3 

2º 3DV Desarrollo de entornos interactivos multidispositivo 10/06/2026 15.00 L07 

2º 3DV Proyectos de juegos y entornos interactivos 10/06/2026 18.10 L07 

2º 3DV Digitalización aplicada a los sectores productivos 10/06/2026 20.00 L07 


